Бал не совсем чистой силы или Хэллоуин

игровая программа

Действующие лица: Ведьма, Черт, Кощей Бессмертный, Дракула и прочая нечисть. Зал оформлен в мрачных тонах. Звучит музыка. На сцене – Черт с подсвечниками в руках.

Черт: Ха – ха! Здравствуйте, черти, ведьмы, упыри и прочая не совсем чистая сила. Сегодня состоится великолепный бал, который запомнится вам количеством совершенных гадостей и неприятностей. В гостях у вас побывают все негодяи, которых только свет держит. А главное – нас посетит посланница Люцифера, самая ужасная и самая прекрасная ведьма Ундина, естественно, со своей свитой!!!

(Слышится жуткий смех. Высвечивается ведьма, она идет в окружении свиты и разговаривает со зрителями.)

Черт: Виват ведьме Ундине! Виват! Самой красивой и самой непредсказуемой женщине!

(Ведьма поднимается на сцену, садится на трон, свита располагается у ног.)

Ундина: Приветствую всех! (черту) Дорогой хозяин, начинайте бал!

Черт: (поклонился) С вашего позволения.

(Музыка. Танец ведьмы.)

Ундина: Люцифер прислал меня к вам на Лысую гору с миссией: выбрать Мистера и Миссис Кошмар среди присутствующих здесь людей. Это мы сделаем во время бала, а пока – музыка! Веселись, нечесть!

(Танцевальный блок. Неожиданно раздается громкий вопль. Вылетает Дракула. Дракула отряхивается, кланяется всем.)

Дракула: Приветствую тебя, Ундина! Свое почтение шлет всем в моем лице нечисть Румынии. Ты нас звала, и вот я здесь!

Ундина: Спасибо, Дракула! Я знала, что ты меня не подведешь. Помоги мне выполнить мою миссию.

Дракула: С огромным удовольствием. Я выберу претендента на звание Мистер Кошмар.

Ундина: Выполняй!

Дракула: Но сначала я предлагаю испить чашу зла.

(Мигает свет. Обряд обнесения чашей крови – газводой красного цвета. Все желающие пьют. После обряда Дракула выходит на авансцену, два чертенка выбирают участников в зале – в одежде должен присутствовать красный цвет.)

Дракула: Я хочу знать, умеете ли вы громко и шумно стонать? Вот так, например (нечесть показывает). А теперь вы, уважаемые участники.

(Проходит конкурс. Первому победителю одевают орден.)

Ундина: Да, из него получится великолепный злодей! Спасибо, Дракула, я довольна.

Черт: (как мажордом) А сейчас – танцы!

(Танцевальный блок)

Черт: король флюорографии – Кащей Бессмертный!

Кащей Бессмертный: Здравствуйте! Извините за опоздание, увлекся Василисой Прекрасной!

Ундина: Хватит оправдываться. В наказание ты выберешь мне одну претендентку на звание Миссис Кошмар.

Кащей Бессмертный: Слушаю и повинуюсь.

(Выбирают участников в желто–оранжевой одежде.)

Кащей Бессмертный: Самое мое любимое занятие – это сжигать огнем все живое. Но вы – люди, поэтому вам надо потушить огонь.

(В зале – полная темнота, только горят свечи, которые нужно задуть конкурсанткам. Первая задувшая все свои свечи – победительница.)

Ундина: Это было впечатляюще! Музыканты, играйте!

(Танцевальный блок)

Голоса: "Привидение!" "Где?" "Вот! Нет, вон!" и т. д.

Ундина: (гневно) Где привидения ?! Хватит прятаться!

Черт: Кентервильское привидение!

(Над сценой появляется привидение.)

Голос: Здравствуйте! Не надо меня гонять, я устало прятаться.

Ундина: Ты под моей опекой, поэтому ничего не бойся! Лучше помоги мне выбрать одну претендентку на звание Миссис Кошмар!

Голос: С удовольствием! Я очень люблю играть!

(Выбирают двух девушек, в одежде которых преобладает серо – белый цвет.)

Голос: У нас, в Англии, все очень любят игру "Найди меня". Но, как правило, мы находим только части: руки, ноги, уши и другие части тела. А вам предстоит собрать в зале все части, которые есть. Все ясно? На поиски!

(Участники собирают бумажные "кости", которые расклеены в зале. По подсчету определяется одна победительница).

Голос: Вот и победительница – претендентка, многоуважаемая ведьма Ундина. Ну, а мне пора домой, в Англию.

Ундина: Передай привет всем своим сородичам. Я тебя отпускаю.

(Привидение начинает чихать, за ним Черт, ведьма и вся свита.)

Голос: Что–то сыро у вас становится. Ап–чхи. До свидания!

(Музыка. На камне вывозят Русалку. Ее подопечные исполняют танец – брызгают на зрителей водой.)

Русалочка: Добрый вечер, самая прикрасная ведьма! Мой отец – Водяной – просит прощения, что не может появиться на нашем празднике, он простудился, т. е. стал сухим.

Ундина: Я рада видеть тебя, дитя мое. Но прошу, хватит поливать нас водой!

Русалочка: У вас, конечно, великолепный бал, но … не хватает воды, кругом нет болот. Вот я и принесла воды с собой. Она самая лучшая, из дальних болотных запасов.

Черт: Извините, что вмешиваюсь, но у нас … всего в меру, и воды…

(Он не успевает договорить, т. к. по знаку Русалки, его утаскивают за кулисы.)

Русалочка: Вы мне льстите, ваше ведьменное высочество. Разрешите мне выполнять ваше задание, выбрать Мистера Кошмар?

Черт: (выбегая, отмахивается от рыбок) Нет! Нет! Нужен только претендент.

Ундина: Ты меня утомил! Приступай к выбору.

(Рыбки выбирают трех претендентов в зелено–голубых тонах.)

Русалочка: Моя стихия – это вода. А отец очень любит пить воду, т. к. от нее приятно булькает в животике. И вам сейчас предстоит пить воду.

(Выносят три бутылки с сосками. Конкурс – кто быстрее выпьет. Самый быстрый – победитель.)

Ундина: Мне понравилось! (черту) Привести остальных претендентов! (Выходят победители прошлых конкурсов.)

Черт: Ваше ведьменное высочество, разрешите сделать из них пары? У людей при выборе используют стихи, а у нас будут кости! Принести их.

(Выбор пар при помощи костей.)

Ундина: У нас две пары, а мы выбираем настоящих Мистера и Миссис Кошмар, которые будут доводить всех до крайней степени омерзения. А пока я приглашаю вас в кинозал!

Черт: Премьера фильма "Приколы Люцифера!".

(Звучит музыка, на сцену вывозят экран: теневой фильм ужасов, который показывает нечесть.)

Ундина: А сейчас вам нужно создать подобный шедевр. Специально для вас – кинопробы.

Черт: А пока – танцы!

(Танцевальный блок, пока участники с помощью нечести создают фильмы. Показ фильмов, выбор победителей.)

Ундина: А сейчас самое долгожданное – коронация. Мы прощаемся с вами и оставляем на вашей лысой горе командовать Мистера и Миссис Кошмар. Бал продолжается!

