Парные игры, конкурсы

«Кто кого»

Для участия в предложенных конкурсах необходимо: найти соперника, выиграть его и заработать 2 балла, в случае проигрыша – 1 балл.

	Задание
	Эксперт
	Место проведения

	Буквостройка. Из предложенного слова составить как можно больше новых слов (кто больше) Слово Контрабас 
	
	

	Математик. Кто быстрее и правильнее решит пример, предложенный экспертом
	
	

	Литератор. Кто быстрее и правильнее сопоставит авторов и названия произведений
	
	

	Музыкант. По принципу аукциона (кто больше) вспомнить песни, где встречаются слова, предложенные экспертом
	
	

	Валюта. Записать денежные единицы стран, предложенные экспертом. Кто правильнее. 
	
	

	Иностранец. По принципу аукциона (кто последний) поприветствовать эксперта на иностранных языках
	
	

	Крестики – нолики (по традиционным правилам)


	
	

	Влюбленные пары. Кто последний назовёт пару влюбленных, которых знают все (например, Адам – Ева; Руслан и Людмила)
	
	

	Морской бой (по традиционным правилам)
	
	

	Пирамида. Задача играющих- написать пирамидой слова, имеющие одинаковые буквы в начале и в конце слова. 
	
	

	«Дурак». Играем в карты по традиционным правилам.
	
	

	Армреслинг (по традиционным правилам)

	
	

	Нумеровщик. Пронумеровать за 30 секунд как можно больше клеточек на листочке бумаге в клеточку
	
	

	Сказочник. Кто последний назовет героя русских народных сказок


	
	

	Быки и коровы Каждый из двух играющих задумывает четырехзначное число (на первом может стоять и ноль). Ходы делаются по очереди. Начинающий называет любое четырехзначное число, его партнер отвечает, сколько быков и коров в результате этого хода, причем за быков принимают угаданные цифры, оказавшиеся к тому же на «своем» месте в том числе, которое задумал противник, а за коровы-цифры, угаданные, но не совпавшие по расположению. Если задумано было, например, число 0123, названо 0275, то в ответ на ход должно прозвучать: «Один бык и одна корова», поскольку угаданы ноль и двойка, но ноль совпал по расположению, а двойка- нет. Затем ход партнера, раз за разом противники накапливают информацию о «тайном числе» и путем логических заключений выстраивают его. Конец игры тогда, когда один из партнеров скажет: «Четыре быка».
	
	

	Буква. Под диктовку ведущего пишем в столбик: город река животное птица рыба растение насекомое машина фамилия писателя или поэта название литературного произведения. После этого ведущий называет букву (например М), и каждый игрок должен рядом написать название города, реки, животного и т.д. В нашем случае это может быть следующий ответ: Москва, Миасс, мулл, малиновка, минога, мак, муха. Молотилка, Маяковский, «Мать». Выигрывает тот, кто первым справиться с задачей.
	
	

	Тараканьи бега. Каждый участник из бумаги изготовляет собственного таракана. Таракан ставится на край стола и приводится в движение потоком воздуха, исходящего от размахивания куском картона или тетради. Побеждает тот, чей таракан быстрее прибежит на край стола.


	
	

	Нумератор. На картонках пишутся цифры от 0 до 17 (например). Задача максимально быстро разложить цифры (в изначальном положении они лицом вниз) в порядке возрастания (или убывания). Причем, если взятая цифра оказалась не той, то её кладут обратно лицом вниз.
	
	

	Да-нет-ка. Кто быстрее отгадает да-нет-ку
	
	

	Города. По очереди называем города, начинающиеся на последнюю букву предыдущего города.
	
	

	Кто кого. Кто последний (спички). Два соперника. На столе лежит 100 спичек. Участники по очереди берут не более десяти спичек, но не менее одной. Проигрывает тот, кто возьмет последнюю спичку
	
	

	Угадайка. Эксперт называет первую букву загаданного слова. Участники отгадывают слово, задавая вопросы: «Это не …?» Напр. Загадано «ПЛОТ». Известна буква «П». Участник:»Это не плотницкий инструмент?» Эксперт: «Нет это не Пила».(обязательно на «П»). Если эксперт не называет инструмента на «П», то он открывает вторую букву «Л». Участник:»Это не электроприбор?» Эксп.:»Нет, это не плита» и т. Д. Побеждает участник угадавший слово. Эксперт открывает букву, только если участник сам знает слово на заданный вопрос. Им. Существ., ед. Числа, нарицательное.


	
	

	Кто последний пантомимой изобразит вид спорта
	
	

	Кто последний покажет танцевальное движение, напевая себе (цыганочка, лезгинка и т.д.)
	
	

	Кто дольше продержит в воздухе одновременно несколько воздушных шаров
	
	

	Кто правильнее напишет имена от уменьшительно – ласкательных, названных экспертом


	
	

	Последнее слово. Первый участник пишет любую букву, следующий приписывает справа или слева такую букву, чтобы эти две буквы являлись частью какого-то конкретного слова (вслух не говориться). Следующий приписывает справа или слева третью букву с тем же условием (3 буквы-часть слова) и т. Д. Проигрывает тот, кто завершит слово или не сможет дописать букву. Он выбывает, все повторяется. Слова-имя существительное, нарицательное, им. Падеж (возможны уменьшительные, ласкательные)
	
	

	Рифма. Кто последний назовет рифму к слову, предложенному экспертом.
	
	

	Комплименты. Кто последний назовет комплимент институту на предложенную букву.
	
	

	Кто дольше пропрыгает на скакалке
	
	

	Кто дольше простоит в позе «ласточка»
	
	

	Кто дольше прокрутит обруч


	
	

	Глядя друг другу в глаза, кто дольше не моргнет.  
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	Страна
	Валюта

	Болгария
	Лев

	Великобритания
	Фунт стерлингов

	Латвия
	Лат

	Польша
	Злотый

	Россия
	Рубль

	Украина
	Гривна

	Индия
	Рупия

	Китай
	Юань

	Монголия
	Тугрик

	Таиланд
	Бат

	Япония
	Иена

	США
	Доллар

	Бразилия
	Реал

	Австрия
	Евро


	А.С. Пушкин
	Евгений Онегин

	А. Волков
	Волшебник  Изумрудного города

	М. Митчелл
	Унесенные ветром

	Л.Н. Толстой
	Анна Каренина

	А. Грин
	Алые паруса

	Русский народ
	Иван-царевич и серый волк

	Дж. К. Ролинг
	Гарри Поттер

	В. Губарев
	Королевство кривых зеркал

	П.П. Ершов
	Конёк – горбунок

	М. Шолохов
	Тихий Дон

	Д. Лондон
	Сердца трёх

	В. Гауф
	Калиф – аист


	Нюшенька – Анна
	Кешенька – Иннокентий


	Лерочка – Валерия
	Тришенька – Трифон, Митрофан


	Люсенька – Людмила
	Сема – Семен


	Гутя – Августина
	Севушка – Всеволод


	Дуняша – Евдокия
	Афона – Афанасий


	Грушенька – Аграфена
	Жора – Георгий


	Лора – Лариса
	Венечка – Вениамин


	Марусенька – Мария
	Прошенька – Прохор


	Риточка – Маргарита
	Емелюшка – Емельян


	Фросенька – Ефросинья
	Пантюша – Пантелей


	Мотя – Матрена
	Шурочка – Александр


	Липонька - Олимпиада
	Демушка – Демьян



Влюбленные пары

Парис – Елена

Адам – Ева

Руслан – Людмила

Мастер – Маргарита

Дон Кихот – Дульсинея

Отелло – Дездемона

Антоний – Клеопатра

Тристан – Изольда

Ромео – Джульетта

Принц – Принцесса

Папа – Мама

