Последний герой
Ведущий: - Мы с вами далеко о дома, и вокруг только лес. И сегодня мы проверим, кто же из вас достаточно умен, ловок и силен, чтобы выжить в диких условиях. Вы разделены на 3 племени: 1-й отряд – «Крокодилы», 2-й – «Черепахи» и 3-й – «Обезьяны». Условие игры следующее – племя, проигравшее конкурс, тянет жребий: участник, вытянувший «черную метку», покидает племя и становится не участником, а зрителем. Ваша задача – выиграть как можно больше конкурсов, чтобы сохранить численность своего племени.

1-й конкурс:
- Вам нужно сплести веревку из подручных вещей: одежды, обуви, курток, маек, кепок и т.д. Выиграет та команда, чья цепь окажется длиннее.

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

2-й конкурс:

- А сейчас каждому племени нужно построить себе хижину. Вы будете по очереди переносить по одному кубику и строить дом. Победит то племя, чей дом будет построен быстрее и лучше.
(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

3-й конкурс:

- А сейчас члены племени должны разомкнуться на расстояние вытянутых рук. В этом конкурсе вы будете передавать друг другу мяч, аккуратно пиная его носочком ноги.

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

4-й конкурс:

- А сейчас мы конкурс усложняем. Присядьте на корточки боком и как можно ближе друг к другу. Первому в цепочке я положу на колени мяч, а вы должны передавать его друг другу, не помогая себе руками. 

 (по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

5-й конкурс:

- А теперь отгадываем загадки:
1. Кругом вода, а с питьем беда.

    Кто знает, где это бывает?   (В море)

2. По морю идет-идет, 

   А до берега дойдет и пропадет.   (Волна)

3. Есть крылья – не летаю,

   Ног нет – а гуляю,

   По земле не хожу

   На небо не гляжу,

   Звезд не считаю, людей избегаю.   (Рыба)

4. По волнам гуляет зонтик.

   Если встретите – не троньте!

   Вот так чудо! Вот так диво!

   Зонтик жжется, как крапива!   (Медуза)

5. В глубине морской живет 

   Чудо-юдо – «многоног».

   Восемь ног у чуда-юда, 

   И зовется…          (осьминог)

6. Через море-океан

   Плывет чудо-великан.

   А из чудо-великана

   Вырывается фонтан.     (кит)

7. Страшная, зубастая,

   Хищница опасная.

   В море синем шмыг да шмыг, 

   Все подряд глотает вмиг.    (акула)

8. Под водою быстро мчится, 

   Над волной парит, как птица.

   Житель теплых он морей, 

   Верный спутник кораблей.     (дельфин)

9. Великан стоит в порту,

   Освещая темноту. 

   И сигналит кораблям:

   «Заходите в гости к нам!»    (маяк)

10. Когда он нужен – 
     Его выбрасывают.

    Когда не нужен – 

    Его поднимают.    (якорь)

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

6-й конкурс: «Паровозик»:

У финишной черты стоят воспитатели и держат в руках кусок веревки.

- Сейчас вы бежите до воспитателя, забираете у него веревку, возвращаетесь к племени, где за веревку хватается второй член племени. Вы снова бежите до воспитателя, потом возвращаетесь, за веревку хватается 3-й член племени и т.д. 
7-й конкурс: «Меткий стрелок»:

- В следующем конкурсе участие буду принимать по 5 человек от племени. Вы видите перед собой ряды кеглей. Вы по очереди будете бросать теннисный мяч, стремясь сбить их как можно больше. Племени будет засчитываться общий результат. 

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

 8-й конкурс: «Минное поле»:

-  А сейчас вам нужно пройти минное поле с завязанными глазами. Расположение мин будет каждый раз меняться. Упадет одна кегля – вы ранены, две – вы убиты.

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

9-й конкурс:  «Переправа»:

На асфальте мелом проводится 2 черты на расстоянии 10-12 метров.
- Вы видите перед собой «болото». Первый игрок получает две дощечки. После старта он добегает до «болота», кладет свою дощечку и становится на нее обеими ногами. Затем кладет вторую дощечку. Перейдя с передней дощечки на вторую, он поднимает первую и кладет ее впереди второй и т.д., пока не завершит переход. Затем бежит к племени, передает дощечки следующему, а сам становится в конце команды.
(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

10-й конкурс:  «Человеческий клубок»:
- Мне нужно по одному человеку о племени. Встаньте здесь. Сейчас вы всем племенем беретесь за руки и стараетесь запутаться как можно сильнее, не расцепляя рук. Посланец от 1-го отряда буде распутывать клубок  2-го отряда, посланец 2-го – клубок 3-го отряда, посланец 3-го – клубок 1-го отряда. 
(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

11-й конкурс:  «Лабиринт»:

Натянуть скакалки между деревьями.
-  Сейчас вам всем племенем беретесь за руки. Ваша задача – перебраться через лабиринт, не задев скакалок.

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

12-й конкурс:   «Тарзанка»:
Подвесить веревку к перекладине.
- Ваша задача – переправиться через пропасть на веревке. Вы должны долететь до противоположного берега, не заступив на черту. Переправившиеся могут помогать тем, кто еще не переправился.

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

13-й конкурс: «Наездники»:
- Оставшиеся члены племени  делятся на тройки. Если человек не хватает, 1 или 2 человека участвуют два раза. Два человека, которые посильнее, берутся за руки крест-накрест, третий садится на получившееся сиденье. Двое несут седока до знака, обратно все трое бегут обычным образом.
(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

14-й конкурс: «Сиамские близнецы»:

- Члены племени должны разбиться на пары. Пары встают спина к спине и сцепляются руками. Первая пара бежит до финиша, обратно возвращается также, передавая эстафету следующим «близнецам».

(по окончании конкурса проигравшая команда тянет жребий)

15-й конкурс: «Плот»:
- Вы видите перед собой лист газеты. Сейчас все оставшиеся члены племени должны поместиться на этом листе. Вы можете стоять на одной ноге, взять самых маленьких на руки или на плечи. В общем делать что угодно, но ни одна нога ни одного участника не должна выступать за край газеты.

(подведение итогов, объявление племени-победителя)
