«Большая игра»
Игра придумана и апробирована: Болгария, лагерь «Ямал», 2006 год, 4 смена.
Игра модифицирована и проведена: Болгария, лагерь «Ямал», международная встреча организаторов детского и молодёжного летнего отдыха 3- 17 сентября 2007 год.

Место проведения: Большая площадка (стадион, спортивная площадка).

Время проведения: 1 час – 2 часа.
Участники игры: От 2 до 6 команд в каждой  команде от 5 до 10 человек.

Игровая задача: добраться до старта последними.

Реквизит: Мел или цветной скотч, которыми рисуется игровой поле; большие кубики (кости); вёдра с водой по количеству команд – участниц; звукоусиливающая аппаратура; скакалка; ватманы; маркеры.

Рекомендуемый период проведения: организационный, основной, заключительный период смены.
Правила игры: 1. Каждая команда придумывает название и девиз. 2. Каждая команда по очереди бросает кубик. Первый ход делает команда, у которой выпало наименьшее число. 3. Встав на определённый квадрат, команда получает задание, и готовится его выполнить до тех пор, пока остальные команды не сделали ход. 4. До клетки команда передвигается не просто шагом, а определённой походкой, которую задаёт ведущий. 5. В течение всей игры каждой команде необходимо в целости и сохранности донести определённый предмет (например, ведро с водой). 6. Если команда успешно выполнила задание, она передвигается на 1-2 клетки назад, если команда не выполнили или неудачно выполнила задание, она передвигается на 1-2 клетки вперёд. 7. Команда, первой пришедшая на старт, выбывает из игры. Последняя команда становится победительницей.

Походки, которыми необходимо добраться до нужной клетки:
1. Проскакать как кенгуру.

2. Протанцевать «ламбаду», двигаясь к нужной клетке.

3. Продвигаться к клетке, взявшись друг с другом за коленки.

4. Пройти к нужной клетке спиной вперёд.

5. В присядку добраться до нужной клетки.

6. Всем пропрыгать на 1 ноге до нужной клетки.

7. Маршируя красивым строем дойти до нужной клетки.

8. Пройти танцем лезгинка, напевая себе.

9. Прокружиться вальсом до нужной клетки.

10. Вращаясь вокруг себя добраться до нужной клетки.

11. Продвигаться вперёд танцем летка – енька. 

12. Пройти строем, как пионеры.

13. Каждый член команды идёт до клетки разной походкой.

Задания на клетках:

1. Скороговорка: всей команде произнести 3 раза скороговорку, предложенную экспертом.

2. «Бомба»: всем лечь и полежать 2 минуты.

3. Творческий сюрприз: показать творческое выступление.

4. Страусы: наклониться как страусы и стоять так до следующего хода.

5. Медитация: сесть в позу «лотоса» и просидеть так до следующего хода.

6. Иностранные слова: поприветствовать всех на 5 и более иностранных языках.

7. Песни: всем вместе исполнить песню.

8. Песенный калейдоскоп: исполнить не менее 10 строчек из песен на определённую тему.

9. Примеры: до следующего хода решить пример, предложенный экспертом.

10. Творческое задание: показать любое творческое выступление.

11. Рассмешить всех.

12. Исполнить танец влюбленных лягушат.

13. Переодевалочка: всем членам команды поменяться одеждой друг с другом.

14. Спорт: отжаться в общей сложности столько раз, сколько человек в команде, умножено на 10.

15. Спорт: каждому члену команды продемонстрировать определённый вид прыгания на скакалке.

16. Спорт: всем вместе одновременно 3 раза перепрыгнуть через одну скакалку.

17. Анекдот: рассказать смешной анекдот.

18. Эрудит. Ответить на загадки (вопросы), предложенные экспертом (написанные на листе бумаги).

19. Вместе весело. Команде необходимо связаться веревкой из своей одежды, или предложенной организаторами.
20. Комплименты. Команде необходимо сказать каждой команде по 5 комплиментов.

21. Шарж. Команде необходимо нарисовать шарж на каждую команду или организаторов игры.

22. Близнецы. Изменить во внешнем виде что-нибудь, что будет внешне отличать эту команду от других.

23. Праздник. Придумать несуществующий праздник и поздравить все команды.

24. Зарядка. Команде необходимо придумать комплекс упражнений и под музыку провести зарядку со всеми командами.
