Игра по станциям «Прогрессия»
Место проведения: территория лагеря.
Врем проведения: 1-1,5 часа.
Участники: Все отряды, эксперты.
Игровая задача: пройти наибольшее количество станций первыми.

Цель игры: сплочение команды.

Реквизит: маршрутные листы.
Рекомендуемый период проведения: организационный, основной период смены.
Правила игры: Каждая команда придумывает себе название и девиз. Прибегая на станцию, команда кричит своё название и девиз, таким образом, приветствуЭксперты располагаются на территории. В маршрутном листе не указывается их точное месторасположение. Первое задание команде  - найти эксперта. Команда прибегая на станцию, получает задание эксперта и выполняет его. Если до этой команды к эксперту прибегали уже другие команды, то команда выполняет задание 2 раза (3 раза, если до неё были уже 2 команды и т.д.). Таким образом, команда может выбрать следующую стратегию: усложнить выполнение задания другим командам, выполнив задание большее количество раз. Задание считается выполненным или не выполненным, баллы не ставятся.

Задания на станциях:

1. Коленочки. Все встают в круг плотно друг к другу, садятся на колени. Таким образом идут по кругу и поют песню. Каждая последующая команда проходит хотя бы на 1 круг больше, чем предыдущая. 

2. Чехарда. Заранее определяется расстояние, которое необходимо преодолеть команде, прыгая в чехарду. Следующая команда преодолевает большее расстояние, чем предыдущая.

3. Молчуны. Первая команда должна промолчать как минимум 2 минуты. Каждая последующая команда должна сделать то же самое, как минимум на 1 минуту больше.

4. Обнималки. Команде даётся задание, взявшись за руки обхватить как можно больше деревьев. Каждая последующая должна обхватить как минимум на 1 дерево больше.

5. Ванька – встанька. Взявшись за руки, команда приседает определенное количество раз. Каждая последующая команда приседает хотя бы на 1 раз больше.

6. Споём, друзья! Команде необходимо вспомнить и спеть определённое количество песен на заданную тематику, например, о дружбе, любви, зиме и т.д.

7. Ласточка. Команде необходимо простоять в позе «ласточка» определённое количество минут. Каждая последующая команда стоит на несколько минут дольше.

8. Спортсмены. Показать пантомимой определённое количество видов спорта.

